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COMPUTACAO

* Pensamento Computacional: resolver
problemas com algoritmos. (como
resolver)

* Mundo Digital: codificacao e
processamento de dados. (onde
acontece)

* Cultura Digital: uso ético e consciente
da tecnologia. (Como viver)
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BRI Anatomia da Habiliddde

= = PALMA
W\ A Exemplo: EF 06 CO 02

w‘ EF: Etapa (Ensino Fundamental).
06: Ano (62 Ano).

CO: Componente Curricular

02: Numero sequencial da habilidade.

@ O DCGO diz O QUE ensinar (o
objetivo), mas deixa livre o
COMO ensinar (a metodologia).



o1 . file
:e1f |f

elf.\ogdupes - xR
SEIfi o e °
debeg = G393
elf. \agwr = 1A O que &um Algoritmo?
 self.file u-";l“-" . ’ .
5"‘1‘;",“"“" o300 Um algoritmo é uma lista de passos
SeLle.
assmethod S que vocé segue em ordem para fazer
¢ from_settings(cls, set | s )
debug "eﬁ“ﬂlﬁ%- - alguma coisa ou resolver um
c]_s 0D !

1f, request)s problema. E como uma receita de
of request_seen(se G oo print

fp = self.request bolo que sua mae segue na cozinha.

fp S&lf.f
return True
self.fingerprints.add(fpi

@ O DCGO diz O QUE ensinar (o
objetivo), mas deixa livre o
COMO ensinar (a metodologia).

ile: |
self.fi rite(fy o5, Linesep)

self.files
int(self, requests

inger
_finge pfingerpfln‘(

uest
gt ro request_
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2 PALMA e Texto do Documento: Foco em "Escuta,
fala, pensamento e imaginacao" e
"Espacos, tempos e relacoes”.

* O que o0 DCGO pede: co@
criangas pequenas, mas desenvolver
noc¢oes de sequéncia e comando

* Palavra-chave: Experimentacao Corporal.

(DCGO, 2025, p.9)
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@ Edie Infankill:- DR anac (30 Atv. PG} '. ‘, '.

oW [V T HORbIaCIoN =l [Halgoritmos na Educacao Infantll
Como fazer isso sem telas?“

Atividade em Destaque: O Robo Humano (Algoritmos) -
EIO3CO02-A

Como funciona: Um aluno é o "Programador" e o outro € o
"Robd".

O Programador deve dar comandos verbais exatos @
(ex: "Dois passos para frente", "Gire para a direita") para o
Rob6 chegar a um objetivo.

Licdo: Se o comando for vago, o "robd" nao executa.

Introduz a precisao logica necessaria na computacao
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10 Atividades por Eixo
Pedagogico

Pensamento Computacional (PC):
Decomposicao, padroes, algoritmos, automacao
via movimento corporal, objetos fisicos e
dramatizacoes

Mundo Digital (MD): Como maquinas
armazenam, processam e transmitem dados
através de analogias concretas

Cultura Digital (CD): Segurancaonline e
comportamento responsavel



ETICA N'S

CONSENTIME
~ IMPACTO DIGITAIS
¥ PEGADA DIGITAL

Ensino
Fundamental
Anos Iniciais

compreender impactos F!
tecnologia; reconhecer padroes;
expressar solugcoes criativas;
avaliar processos; desenvolver
projetos  éticos; agir com
responsabilidade.

(DCGO, 2025, p.11)
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(@) Anos iciais (Pa0s?) i

Texto do Documento (DCGO): Foco na introducao ¢ 3

Representacao de Dados e Sequenciamento.

O que 0 DCGO pede: A crianca deve compreender que

acoes do dia a dia seguem uma ordem logica (algoritmo) e
gue computadores seguem instrugcoes passo a passo. @

Palavra-chave: Alfabetizacao Digital e Decomposicao.



Didética: EF 19 Ano (b 9)

EF01C002-B
* - Como funciona: Os alunos usam cartdes de papel para
ordenar o passo a passo de escovar os dentes.

Desafio: O professor propoe um erro (ex: colocar a pasta
na escova depois de escovar) para ensinar o conceito de
"Depuragao” (corrigir erros no codigo).

Licdo: Algoritmo é apenas uma receita que precisa ser

Q;egwda na ordem certa. L0 c : . ’.
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Ens. Fundamental 29 Ano (p.13)

Receita do Bolo: EF02CO03-A

Descricao: Professor |é uma receita com ERROS
PROPOSITAIS: "Misture 2 xicaras de ACUCARA" (errado =
acucar)

"Adicione 3 ovos" (errado = ovos)

"Mexa para o LADO NORTE" (impossivel)

"Asse a -50 graus" (impossivel)

instrucdes imprecisas NAO FUNCIONAM!

Depois, |é a receita correta. Alunos simulam passo a passo (sem fazer
bolo de verdade, apenas com desenhos para representar a etapa).
Discussdo: "Programas sdo como receitas. Se errarmos as instrucdes

ndo funciona,® © ¢ . 0 - | @




Ens. Fund. 39 Ano (p. )

EF03CO004-A : Fabrica de Transformacdo (32 Ano)
Tipo: Dramatizacao de processamento de dados
Descricao: Criar 3 "estacdes" na sala com cartazes:
Estacao 1 - ENTRADA: Aluno recebe papel com uma LETRA (A, B, C)
Estacao 2 - PROCESSADOR: Aluno transforma: A=1, B=2, C=3 (codifica letra
em numero)
Estacdo 3 - SAIDA: Aluno exibe o nimero
Uma sequéncia de alunos passa papeis pela "fabrica”. Depois, INVERTER:
entrada de numeros, saida de letras.
Discussao: "Um computador funciona assim: recebe dado - process

WWW.PROFESSORRENATO.COM
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==| #Fuolha de Tannha

' Autora Dr. Mentiroso
QUE FALA PO el )
Funma autor: RTU G u E S ! ‘
e M‘:"if““f fi‘fa 30 do Fevereiro de 1800
pr ) '/ 2

i
iy N

\

MacBook

Fake News Detective - EFO4CO08-B
Descricao: Apresentar noticia clarament
FALSA impressa (ex: "Descoberto
unicornio em Goias que fala portugués!").
Aluno investiga:
Quem é o autor? E um nome real ou ficticio?
Quando foi publicada? Data antiga (pode ser
desatualizada) ou recente?
Qual é a fonte? Site confiavel? Jornalista
real?
Faz sentido légico? As afirmacoes sao
coerentes com a realidade?
Completar uma folha de verificacao. Conclusao:

E l j REAL ou FALSA? Por qué?




&) Ens.Fund.5% Ano (p.18) it
O MESTRE DO "NAO" (LOGICA) @
EF05CO03-A: Realizar operacoes de negacao sobre
sentencas logicas.
Atividade Selecionada: "O Robo do Contrario
Como Funciona: O professor da um comando logico, mas
avisa que o robd esta com a chave "NAO" (NOT) ativada.
Se o professor diz "Levante a mao", o aluno deve fazer o
oposto (ficar parado). Se diz "Sentado™ (Falso), o aluno fica
em pe (Verdadeiro).
Licao (Conceito): Logica Booleana (Porta Logica NOT).
Inversao de valores binarios (0 vira 1, 1 vira 0).
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Planejamentointegrado :::::*
(Transversalidade) '

O professor nao precisa "inventar” uma aula nova, mas sim !
integrar o olhar computacional ao que ja ensina.

Crie questoes envolvendo logica(p.28) e questoes éticas
envolvendo privacidade e saude mental (EM13CO18 /
EM13C0O24

=



PEDAGOGICO F

Modelos prontos (Mockups) de

comandos, chamados de prompts

para acelerar seu planejamento. 0 G PT- 5

foco é utilizar a Inteligéncia Artificial

para criar atividades criativas,

@ alinhadas a BNCC-GO (p.41)




A Earmiillea da Derarmnd
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[PAPEL] + [CONTEXTO] + [TAREFA] + [REFERENCIA DCGO] +
[RESTRICAO]

PAPEL: "Aja como um especialista em Curriculo de Goias e Computacgao..."

CONTEXTO: "...para uma turma de 92 ano de uma escola publica com poucos
recursos..."

TAREFA: "...crie uma atividade de simulagdao sobre como funciona a Internet..."
REFERENCIA DCGO: "...utilizando a habilidade (EFO09C0O04) (entender a infraestrutura da
rede)..."

RESTRIGCAO: "...usando apenas barbantes e etiquetas, sem computadores."
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