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INTRODUGCAO

Ola, educador! A insercado da Computacao na
Educacao Basica € uma das maiores inovacoes
curriculares do nosso tempo. Contudo, € natural
que surjam duvidas: "Preciso de ser programador?",
"A minha escola nao tem internet, o que fagco?",

"Como insiro isto no meu plano de aula?".

Este e-book foi criado para ser o seu manual de
bolso. Reunimos mais de 20 duvidas frequentes
de coordenadores e professores que respondo
de forma direta, com exemplos praticos e, mais
importante, com a fundamentacao exata do
Documento Curricular para Goias (DC-GO)

Ampliado - Computacao.

Prepare-se para transformar a sua pratica
pedagogica e preparar os seus alunos para o

mundo digital, com ou sem 0 uso de ecras!



CAPITULO 1:

IMPLEMENTACAO NA ESCOLA E NO
PROJETO POLITICO-PEDAGOGICO (PPP)

A escola precisa criar uma disciplina nova

chamada "Computacao"?

Resposta: Nao. A orientacao € trabalhar a
Computacao integrada as disciplinas que ja

existem.

Fundamentacao: "A orientacdo aqui apresentada
considera a especificidade da RME-Goiania, que
optou pela abordagem transversal para o
desenvolvimento das habilidades e competéncias
elencadas no DC-GO Ampliado Computacéao,
integrando-as aos diferentes = componentes
curriculares, sem a criacao de um componente
especifico, respeitando a autonomia do nosso

sistema de ensino e a concepcdo de curriculo
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integrado.” (Orientagcbes para implementagcao do
DC-GO-Computacao, p. 4-5).

Como incluir a Computacao no Projeto Politico-
Pedagodgico (PPP)?

Resposta: A Computacao deve ser incorporada de

forma transversal no PPP.

Fundamentacao: "Para garantir a efetiva
implementacdo do Documento Curricular para
Goias Ampliado - Computacéao a partir de 2026, as
unidades educacionais deverao: Revisar seus
Projetos Politico-Pedagdgicos (PPP), incorporando
a Computacdo, a ser trabalhada de forma
transversal;" (Orientacdes para implementacao do
DC-GO-Computacao, p. 17).



Como a coordenacao pedagégica planeia a

implementacao escolar?

Resposta: Mapeando as habilidades de
Computacao dentro do planeamento de cada

disciplina.

Fundamentacao: "[A unidade educacional deveraj
Identificar, nos planejamentos dos componentes
curriculares, habilidades da BNCC- Computacéao e
do DC-GO-Computacdo que dialoguem com o0s
objetos de conhecimento trabalhados;"
(Orientagcbes para implementacao do DC-GO-

Computacao, p. 17).

Como a escola deve planear Projetos

Integradores?

Resposta: Os projetos devem focar na realidade e
colocar 0 aluno como protagonista.

Fundamentacao: "[A unidade educacional devera]
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Planejar projetos integradores e interdisciplinares,
com foco na resolugcdo de problemas reais e no
protagonismo  estudantil;" (OrientacOes para

implementacao do DC-GO-Computacao, p. 17).

CAPITULO 2: PLANEAMENTO DE AULA E
PRATICA DO PROFESSOR

Como o professor insere a Computacao no Plano

de Aula (planeamento quinzenal)?

Resposta: O registo precisa ser claro no plano,
apontando qual eixo e qual habilidade estao a ser

trabalhados.

Fundamentacao: "O registro da Computacao deve
ocorrer de forma explicita nos planejamentos,
indicando o eixo ftrabalhado e a habilidade
relacionada;" (OrientacOes para implementacao do
DC-GO-Computacao, p. 20).



Como utilizar (o) eixo "Pensamento

Computacional" no plano de aula?

Resposta: Esse eixo nao € s6 programacao; € sobre
ensinar o aluno a pensar, planear e resolver
problemas complexos de forma ldgica.
Fundamentacao: "No ambito da Educacao Basica,
o eixo Pensamento Computacional orienta praticas
pedagogicas que favorecem a construcao de
estratéegias para resolver problemas complexos,
organizar informacées, planejar acb6es e tomar
decisbes fundamentadas.” (Orientacbes para

implementacao do DC-GO-Computacao, p. 11).

7. Como utilizar o eixo "Cultura Digital” no plano

de aula?

Resposta: Focando no uso é€tico, no respeito a

diversidade e no letramento mediatico.



Fundamentacao: "No ambito da Educacao Basica,
o eixo Cultura Digital orienta o desenvolvimento de
competéncias relacionadas ao uso éetico e critico
das tecnologias digitais [...] Tambem envolve o
letramento midiatico e informacional, estimulando
criancas e estudantes a analisar, avaliar e produzir
informacbées e conteudos digitais de forma
consciente..." (OrientacOes para implementacao do

DC-GO-Computacao, p. 8).

Como utilizar o eixo "Mundo Digital” no plano de

aula?

Resposta: Articulando teoria e pratica para
entender os impactos da tecnologia na vida diaria e

o funcionamento dos sistemas.

Fundamentacao: "Envolve, por exemplo, a nocao
de dados e informacéao, o funcionamento das redes
e da internet, a logica dos sistemas digitais, bem

como a compreensao dos Impactos do uso
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intensivo de tecnologias na vida coftidiana..."”
(Orientagcbes para implementacao do DC-GO-

Computacao, p. 10).

9. Onde o professor encontra as habilidades

para inserir no plano?

Resposta: As matrizes ja estdao prontas e serao
disponibilizadas no sistema integrado da rede.
Fundamentacao: "As habilidades do DC-GO
Computacdo devem ser incorporadas aos
planejamentos quinzenais dos componentes
curriculares; elas serdo disponibilizadas no Conecta
Educacao, dentro de cada componente curricular,
conforme matriz anexa neste documento.”
(Orientagbes para implementacao do DC-GO-

Computacao, p. 20).
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10. A escola tera uma nota isolada no boletim
para Computacao? Resposta: Nao havera nota
isolada; a avaliacao foca no processo e integra-se a
nota da disciplina principal. Fundamentacao: "Nao
havera registro de notas exclusivo para
Computacdo. A afericdo do desenvolvimento dos
estudante ocorrera de forma integrada aos
componentes curriculares regulares.” (Orientacoes
para implementacao do DC-GO-Computacao, p.
18).
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CAPITULO 3: PRATICAS PLUGADAS E
DESPLUGADAS

11. Como o professor implementa atividades
"Desplugadas"? Resposta: Usando a criatividade
com itens do quotidiano, sem uso de maquinas,

focando na logica e no raciocinio.

Fundamentacao: "Nesse contexto, as atividades
desplugadas assumem papel fundamental, pois
possibilitam o desenvolvimento do pensamento
computacional, da Iogica, da resolucdo de
problemas e da colaboracdo por meio de jogos de
tabuleiro, desafios de sequéncia e classificacéo,
atividades de decomposicao de problemas,
simulagcbes, brincadeiras corporais, uso de
materiails concretos, narrativas e situacoes-
problema do cotidiano escolar.” (Orientacdes para

implementacao do DC-GO-Computacao, p. 12).
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12. Como o professor implementa atividades
"Plugadas"? Resposta: Com intencionalidade
pedagogica, usando os recursos digitais como
ferramentas de criacdo, nao apenas de consumo

passivo. Fundamentacao: ...as  atividades
plugadas envolvem o0 uso pedagogico de
computadores, tablets, celulares, aplicativos,
plataformas educacionais e outros recursos digitais,
sempre orientados por uma intencionalidade clara e
articulada ao curriculo." (Orientacboes para

implementacao do DC-GO-Computacao, p. 15).

13. A falta de internet na escola impede o ensino

da Computacao?

Resposta: Nao, pois a uniao de atividades com e
sem internet garante a equidade e 0 acesso ao

conhecimento.

Fundamentacao: "O equilibrio entre atividades

plugadas e desplugadas amplia o acesso as
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aprendizagens, promove a equidade, respeita os
diferentes contextos das unidades educacionais e
fortalece a aprendizagem significativa.”
(Orientacoes para implementacao do DC-GO-

Computacao, p. 17).

14. Como trabalhar o reconhecimento de

padroes de forma desplugada?

Resposta: Usando materiais simples de arte ou

matematica para criar logicas visuais.

Fundamentacao: "Reconhecimento de Padrées [...]
Exemplo 1 - Criacdo de Colares: Usar contas de
diferentes cores e formas. O professor inicia uma
sequéncia (ex: azul, azul, vermelho) e o aluno deve
identificar a regra e continuar o padrdo.”
(Orientacoes para implementacao do DC-GO-

Computacao, p. 13).
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CAPITULO 4: RECURSOS, NIVEIS DE
ENSINO E AVALIACAO

15. Como implementar na Educacao Infantil e

quais recursos usar?

Resposta: Através de brincadeiras de corpo inteiro
e objetos concretos, focando no desenvolvimento

motor e I6gico infantil.

Fundamentacao: "Essas experiéncias devem ser
vivenciadas pelas criancas por meio de atividades
do cofidiano, jogos e materiais fisicos, nas
brincadeiras e movimentos do proprio corpo, com
intencionalidade  pedagogica proposta pelo
professor.” (COMPLEMENTO DCGO.
COMPUTACAO.2025, p. 9).
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16. Como ensinar "Decomposicao”™ no Ensino
Fundamental? Resposta: Separando tarefas
complexas em tarefas menores, inclusive em
atividades praticas de Arte ou Matematica.
Fundamentacao: "Decomposicéo [...] Consiste em
quebrar um problema grande em partes menores e
mais gerenciaveis, a fim de soluciona-lo por etapas.
Exemplo 1 - Desenho Cooperativo: Em vez de pedir
"desenhe uma cidade", a atividade e dividida: um
grupo desenha as casas, outro as estradas, outro as
arvores." (OrientacOes para implementacao do DC-

GO-Computacao, p. 13).

17. Como abordar a Computacao no Ensino
Médio?

Resposta: Focando em projetos complexos,

robadtica e aplicacao real no mundo do trabalho.

Fundamentacao: "(EM13CO16) Desenvolver

projetos com robotica, utilizando artefatos fisicos ou
16



simuladores. [...] (GO-EM13C0O16-A) Identificar e
aplicar conceitos basicos de robotica através de
atividades praticas com kits de robotica ou
simuladores...” (COMPLEMENTO DCGO.
COMPUTACAOQ.2025, p. 34).

18. O erro do aluno gera nota baixa nesta

metodologia?

Resposta: O erro passa a ser uma ferramenta de
aprendizagem (depuracdao) e nao de punicao.
Fundamentacao: "Os professores devem valorizar
do erro como parte do aprendizado, observando
como o estudante lida com falhas, depura
processos e comunica suas descobertas.”
(OrientacOoes para implementacao do DC-GO-

Computacao, p. 18).
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19. Quais instrumentos usar para avaliar o aluno

na Computacao?

Resposta: A avaliacao abandona a prova estatica e
passa a ser documental, formativa e continua.
Fundamentacao: "Para garantir que a avaliacao
seja justa e documentada, as unidades
educacionais devem utilizar instrumentos que
permitam a visualizacao do desenvolvimento das
aprendizagens [...] Portfolios Digitais ou Fisicos [...]
Diarios de Bordo/Registros de Projetos [...] Rubricas
de Avaliacao [...] Autoavaliacdo [...] Observacdo
Sistematizada” (Orientacdoes para implementagcao

do DC-GO-Computacao, p. 18-19).
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20. Como sera a formacao dos professores para

tudo isto?

Resposta: Ninguém ficara desamparado. Havera
formacao continua para transformar a cultura digital

da escola.

Fundamentacao: "A formacdo sera continua,
contextualizada e articulada as praticas das
unidades educacionais. [...] contemplarao a
compreensdo dos fundamentos da BNCC-
Computacdo e do DC-GO- Computacéo;
estratégias didaticas para o trabalho transversal;
uso pedagogico de atividades plugadas e
desplugadas; desenvolvimento da cultura digital
docente..." (OrientacOes para implementacao do

DC-GO-Computacao, p. 17-18).
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21. Como construir a Integracao Transversal do DC-

GO Computacao?

Resposta: Consulte a tabela a abaixo.

Componente Curricular

Cultura Digital

Mundo Digital

Pensamento Computacional

Lingua Portuguesa

Leitura critica de
noticias digitais;
producao de
textos
multimodais;
debates sobre
ética e segurancga
online.

Uso de editores
de texto e
ambientes
digitais para
organizacaoe
revisao textual.

Planejamento de textos por
etapas; sequenciacao légica
de narrativas e
argumentacoes.

Matematica

Uso responsavel
de |IA para
resolucao de
problemas,
planilhas e jogos
digitais
educativos.

Coleta,
organizacaoe
interpretacao
de dados;
leitura de
graficos
digitais.

Resolucao de problemas
com decomposicao,
reconhecimento de padrdes
e algoritmos simples.
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e

Componente Curricular | Cultura Digital Mundo Digital | Pensamento Computacional

Ciéncias Discussio sobre | Usode Elaboracgio de
tecnologia, simuladores, procedimentos
ciéncia e registros experimentais e sequéncias
sociedade; digitais e de investigacao.
impactos observagao de
ambientais e fendmenos
sociais das naturais.
tecnologias.

Historia Andlise criticade | Usode linhas Organizacao cronoldgica e
fontes digitais; do tempo l6gica de acontecimentos
cidadania digital e | digitais e histéricos.
memoria acervos
histdrica. virtuais.

Geografia Debate sobre uso | Leiturae Comparagao de espagos,
ético de dados producéio de identificagéo de padrbes e
geograficos e mapas digitais; | relagbes espaciais.
localizagao. andlise de

dados
territoriais.

Arte Producéo artistica | Uso de Planejamento de processos
digital; autoria e softwares e criativos em etapas.

direitos autorais.

aplicativos de
criacao visuale
sonora.

Educacgao Fisica

Discussao sobre
tecnologia, corpo
e salde; uso
consciente de
midias esportivas.

Uso de
aplicativos de
registro de
movimentos e
atividades
fisicas.

Planejamento de jogos,
regras e estratégias.
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Portfélios Digitais ou Reunir a producéo do aluno (desenhos, cddigos, textos, fotos de
Fisicos atividades desplugadas) para evidenciar o percurso criativo.

Diarios de

Bordo/Registros de Documentar as etapas de criagdo de um projeto, desde a ideia inicial
Projetos até a revisao final.

Critérios claros e compartilhados com os alunos sobre o que se
Rubricas de Avaliagao espera em termos de autonomia e colaboragao.

Incentivar o estudantes e criangas a refletir sobre suas préprias

Autoavaliagédo dificuldades e conquistas no uso das tecnologias.
Observacgao Registros do professor regente sobre a interagio do aluno com os
Sistematizada conceitos de computagio durante as aulas interdisciplinares.
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CONCLUSAO

A insercao da Computacao no curriculo escolar nao
trata apenas de tecnologia; trata-se de preparar os
nossos alunos para pensarem de forma estruturada,
ética e colaborativa. Quer seja através de um ecra
de computador ou de um jogo de tabuleiro numa
sala de aula rural, o objetivo principal € desenvolver
mentes capazes de resolver os problemas do

amanha.

Esperamos que este guia pratico Ihe tenha dado a
clareza e a confiangca necessarias para dar o
proximo passo na sua jornada educativa. O futuro é

agora, € ele constroi-se na sua sala de aulal

Gostou deste conteudo? Partilhe este e-book com
0s seus colegas e leve esta discussao para a sala

de professores da sua escola!
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“A educacao atualiza a semente humana para vida plena”

Amos Comenius

PROFESSOR RENATO

=DUC/ACIONAL
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