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INTRODUÇÃO 

Olá, educador! A inserção da Computação na 

Educação Básica é uma das maiores inovações 

curriculares do nosso tempo. Contudo, é natural 

que surjam dúvidas: "Preciso de ser programador?", 

"A minha escola não tem internet, o que faço?", 

"Como insiro isto no meu plano de aula?". 

Este e-book foi criado para ser o seu manual de 

bolso. Reunimos mais de 20 dúvidas frequentes 

de coordenadores e professores que respondo 

de forma direta, com exemplos práticos e, mais 

importante, com a fundamentação exata do 

Documento Curricular para Goiás (DC-GO) 

Ampliado - Computação. 

Prepare-se para transformar a sua prática 

pedagógica e preparar os seus alunos para o 

mundo digital, com ou sem o uso de ecrãs! 
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CAPÍTULO 1:  

IMPLEMENTAÇÃO NA ESCOLA E NO 

PROJETO POLÍTICO-PEDAGÓGICO (PPP) 

A escola precisa criar uma disciplina nova 

chamada "Computação"?  

Resposta: Não. A orientação é trabalhar a 

Computação integrada às disciplinas que já 

existem.  

Fundamentação: "A orientação aqui apresentada 

considera a especificidade da RME-Goiânia, que 

optou pela abordagem transversal para o 

desenvolvimento das habilidades e competências 

elencadas no DC-GO Ampliado Computação, 

integrando-as aos diferentes componentes 

curriculares, sem a criação de um componente 

específico, respeitando a autonomia do nosso 

sistema de ensino e a concepção de currículo 
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integrado." (Orientações para implementação do 

DC-GO-Computação, p. 4-5). 

Como incluir a Computação no Projeto Político-

Pedagógico (PPP)?  

Resposta: A Computação deve ser incorporada de 

forma transversal no PPP.  

Fundamentação: "Para garantir a efetiva 

implementação do Documento Curricular para 

Goiás Ampliado - Computação a partir de 2026, as 

unidades educacionais deverão: Revisar seus 

Projetos Político-Pedagógicos (PPP), incorporando 

a Computação, a ser trabalhada de forma 

transversal;" (Orientações para implementação do 

DC-GO-Computação, p. 17). 
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Como a coordenação pedagógica planeia a 

implementação escolar?  

Resposta: Mapeando as habilidades de 

Computação dentro do planeamento de cada 

disciplina.  

Fundamentação: "[A unidade educacional deverá] 

Identificar, nos planejamentos dos componentes 

curriculares, habilidades da BNCC- Computação e 

do DC-GO-Computação que dialoguem com os 

objetos de conhecimento trabalhados;" 

(Orientações para implementação do DC-GO-

Computação, p. 17). 

Como a escola deve planear Projetos 

Integradores?  

Resposta: Os projetos devem focar na realidade e 

colocar o aluno como protagonista. 

Fundamentação: "[A unidade educacional deverá] 
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Planejar projetos integradores e interdisciplinares, 

com foco na resolução de problemas reais e no 

protagonismo estudantil;" (Orientações para 

implementação do DC-GO-Computação, p. 17). 

CAPÍTULO 2: PLANEAMENTO DE AULA E 

PRÁTICA DO PROFESSOR 

Como o professor insere a Computação no Plano 

de Aula (planeamento quinzenal)?  

Resposta: O registo precisa ser claro no plano, 

apontando qual eixo e qual habilidade estão a ser 

trabalhados.  

Fundamentação: "O registro da Computação deve 

ocorrer de forma explícita nos planejamentos, 

indicando o eixo trabalhado e a habilidade 

relacionada;" (Orientações para implementação do 

DC-GO-Computação, p. 20). 
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Como utilizar o eixo "Pensamento 

Computacional" no plano de aula?  

Resposta: Esse eixo não é só programação; é sobre 

ensinar o aluno a pensar, planear e resolver 

problemas complexos de forma lógica. 

Fundamentação: "No âmbito da Educação Básica, 

o eixo Pensamento Computacional orienta práticas 

pedagógicas que favorecem a construção de 

estratégias para resolver problemas complexos, 

organizar informações, planejar ações e tomar 

decisões fundamentadas." (Orientações para 

implementação do DC-GO-Computação, p. 11). 

7. Como utilizar o eixo "Cultura Digital" no plano 

de aula?  

Resposta: Focando no uso ético, no respeito à 

diversidade e no letramento mediático.  
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Fundamentação: "No âmbito da Educação Básica, 

o eixo Cultura Digital orienta o desenvolvimento de 

competências relacionadas ao uso ético e crítico 

das tecnologias digitais [...] Também envolve o 

letramento midiático e informacional, estimulando 

crianças e estudantes a analisar, avaliar e produzir 

informações e conteúdos digitais de forma 

consciente..." (Orientações para implementação do 

DC-GO-Computação, p. 8). 

Como utilizar o eixo "Mundo Digital" no plano de 

aula?  

Resposta: Articulando teoria e prática para 

entender os impactos da tecnologia na vida diária e 

o funcionamento dos sistemas.  

Fundamentação: "Envolve, por exemplo, a noção 

de dados e informação, o funcionamento das redes 

e da internet, a lógica dos sistemas digitais, bem 

como a compreensão dos impactos do uso 
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intensivo de tecnologias na vida cotidiana..." 

(Orientações para implementação do DC-GO-

Computação, p. 10). 

9. Onde o professor encontra as habilidades 

para inserir no plano?  

Resposta: As matrizes já estão prontas e serão 

disponibilizadas no sistema integrado da rede. 

Fundamentação: "As habilidades do DC-GO 

Computação devem ser incorporadas aos 

planejamentos quinzenais dos componentes 

curriculares; elas serão disponibilizadas no Conecta 

Educação, dentro de cada componente curricular, 

conforme matriz anexa neste documento." 

(Orientações para implementação do DC-GO-

Computação, p. 20). 
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10. A escola terá uma nota isolada no boletim 

para Computação? Resposta: Não haverá nota 

isolada; a avaliação foca no processo e integra-se à 

nota da disciplina principal. Fundamentação: "Não 

haverá registro de notas exclusivo para 

Computação. A aferição do desenvolvimento dos 

estudante ocorrerá de forma integrada aos 

componentes curriculares regulares." (Orientações 

para implementação do DC-GO-Computação, p. 

18). 

 

 

 

 

 



12 
www,professorrenato.com 

 

CAPÍTULO 3: PRÁTICAS PLUGADAS E 

DESPLUGADAS 

11. Como o professor implementa atividades 

"Desplugadas"? Resposta: Usando a criatividade 

com itens do quotidiano, sem uso de máquinas, 

focando na lógica e no raciocínio.  

Fundamentação: "Nesse contexto, as atividades 

desplugadas assumem papel fundamental, pois 

possibilitam o desenvolvimento do pensamento 

computacional, da lógica, da resolução de 

problemas e da colaboração por meio de jogos de 

tabuleiro, desafios de sequência e classificação, 

atividades de decomposição de problemas, 

simulações, brincadeiras corporais, uso de 

materiais concretos, narrativas e situações-

problema do cotidiano escolar." (Orientações para 

implementação do DC-GO-Computação, p. 12). 
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12. Como o professor implementa atividades 

"Plugadas"? Resposta: Com intencionalidade 

pedagógica, usando os recursos digitais como 

ferramentas de criação, não apenas de consumo 

passivo. Fundamentação: "...as atividades 

plugadas envolvem o uso pedagógico de 

computadores, tablets, celulares, aplicativos, 

plataformas educacionais e outros recursos digitais, 

sempre orientados por uma intencionalidade clara e 

articulada ao currículo." (Orientações para 

implementação do DC-GO-Computação, p. 15). 

13. A falta de internet na escola impede o ensino 

da Computação?  

Resposta: Não, pois a união de atividades com e 

sem internet garante a equidade e o acesso ao 

conhecimento.  

Fundamentação: "O equilíbrio entre atividades 

plugadas e desplugadas amplia o acesso às 
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aprendizagens, promove a equidade, respeita os 

diferentes contextos das unidades educacionais e 

fortalece a aprendizagem significativa." 

(Orientações para implementação do DC-GO-

Computação, p. 17). 

14. Como trabalhar o reconhecimento de 

padrões de forma desplugada?  

Resposta: Usando materiais simples de arte ou 

matemática para criar lógicas visuais.  

Fundamentação: "Reconhecimento de Padrões [...] 

Exemplo 1 - Criação de Colares: Usar contas de 

diferentes cores e formas. O professor inicia uma 

sequência (ex: azul, azul, vermelho) e o aluno deve 

identificar a regra e continuar o padrão." 

(Orientações para implementação do DC-GO-

Computação, p. 13). 
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CAPÍTULO 4: RECURSOS, NÍVEIS DE 

ENSINO E AVALIAÇÃO 

15. Como implementar na Educação Infantil e 

quais recursos usar?  

Resposta: Através de brincadeiras de corpo inteiro 

e objetos concretos, focando no desenvolvimento 

motor e lógico infantil.  

Fundamentação: "Essas experiências devem ser 

vivenciadas pelas crianças por meio de atividades 

do cotidiano, jogos e materiais físicos, nas 

brincadeiras e movimentos do próprio corpo, com 

intencionalidade pedagógica proposta pelo 

professor." (COMPLEMENTO DCGO. 

COMPUTAÇÃO.2025, p. 9). 

 

 



16 
www,professorrenato.com 

 

16. Como ensinar "Decomposição" no Ensino 

Fundamental? Resposta: Separando tarefas 

complexas em tarefas menores, inclusive em 

atividades práticas de Arte ou Matemática. 

Fundamentação: "Decomposição [...] Consiste em 

quebrar um problema grande em partes menores e 

mais gerenciáveis, a fim de solucioná-lo por etapas. 

Exemplo 1 - Desenho Cooperativo: Em vez de pedir 

"desenhe uma cidade", a atividade é dividida: um 

grupo desenha as casas, outro as estradas, outro as 

árvores." (Orientações para implementação do DC-

GO-Computação, p. 13). 

17. Como abordar a Computação no Ensino 

Médio?  

Resposta: Focando em projetos complexos, 

robótica e aplicação real no mundo do trabalho.  

Fundamentação: "(EM13CO16) Desenvolver 

projetos com robótica, utilizando artefatos físicos ou 
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simuladores. [...] (GO-EM13CO16-A) Identificar e 

aplicar conceitos básicos de robótica através de 

atividades práticas com kits de robótica ou 

simuladores..." (COMPLEMENTO DCGO. 

COMPUTAÇÃO.2025, p. 34). 

18. O erro do aluno gera nota baixa nesta 

metodologia?  

Resposta: O erro passa a ser uma ferramenta de 

aprendizagem (depuração) e não de punição. 

Fundamentação: "Os professores devem valorizar 

do erro como parte do aprendizado, observando 

como o estudante lida com falhas, depura 

processos e comunica suas descobertas." 

(Orientações para implementação do DC-GO-

Computação, p. 18). 
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19. Quais instrumentos usar para avaliar o aluno 

na Computação?  

Resposta: A avaliação abandona a prova estática e 

passa a ser documental, formativa e contínua. 

Fundamentação: "Para garantir que a avaliação 

seja justa e documentada, as unidades 

educacionais devem utilizar instrumentos que 

permitam a visualização do desenvolvimento das 

aprendizagens [...] Portfólios Digitais ou Físicos [...] 

Diários de Bordo/Registros de Projetos [...] Rubricas 

de Avaliação [...] Autoavaliação [...] Observação 

Sistematizada" (Orientações para implementação 

do DC-GO-Computação, p. 18-19). 
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20. Como será a formação dos professores para 

tudo isto?  

Resposta: Ninguém ficará desamparado. Haverá 

formação contínua para transformar a cultura digital 

da escola.  

Fundamentação: "A formação será contínua, 

contextualizada e articulada às práticas das 

unidades educacionais. [...] contemplarão a 

compreensão dos fundamentos da BNCC-

Computação e do DC-GO- Computação; 

estratégias didáticas para o trabalho transversal; 

uso pedagógico de atividades plugadas e 

desplugadas; desenvolvimento da cultura digital 

docente..." (Orientações para implementação do 

DC-GO-Computação, p. 17-18). 
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21. Como construir a Integração Transversal do DC-

GO Computação? 

Resposta: Consulte a tabela a abaixo. 
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CONCLUSÃO 

A inserção da Computação no currículo escolar não 

trata apenas de tecnologia; trata-se de preparar os 

nossos alunos para pensarem de forma estruturada, 

ética e colaborativa. Quer seja através de um ecrã 

de computador ou de um jogo de tabuleiro numa 

sala de aula rural, o objetivo principal é desenvolver 

mentes capazes de resolver os problemas do 

amanhã. 

Esperamos que este guia prático lhe tenha dado a 

clareza e a confiança necessárias para dar o 

próximo passo na sua jornada educativa. O futuro é 

agora, e ele constrói-se na sua sala de aula! 

Gostou deste conteúdo? Partilhe este e-book com 

os seus colegas e leve esta discussão para a sala 

de professores da sua escola! 
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